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Sesame Street 4035

¢ Quién le teme al gran lobo feroz? jTodos! Y ese es un gran problema para su hermano Leonard. Leonard no
se molesta por nada. El juega canasta con los cerdos, toca el violin y le encanta el tai-chi. Pero Elmo y Rosita no lo
saben, sélo saben que el gran lobo feroz les volteo la letra U y temen que Leonard haga lo mismo. Leonard les
ensefiard a no juzgar de antemano, ya que cada lobo es distinto. Leonard canta la cancién (en inglés), “If you've seen
one wolf, you've not seen them all!”

Mientras los preescolares desarrollan sus propias identidades y aprenden a comprender al mundo que lo
rodea, también sienten curiosidad por la manera en que la gente se ve y se comporta. Los nifios precisan
oportunidades para aprender y relacionarse con personas de diferentes aspectos y culturas. El lobo, Leonard le
muestra a EImo y a Zoe lo que sucede cuando uno prejuzga segun las apariencias-uno en realidad no puede conocer
a fondo a ese individuo. Pidale a su nifio que piense como Leonard se sentird, cuando la gente asume de manera
automatica, que se comportara como su hermano. Conversen sobre las similitudes y diferencias que existen entre su
nifio y sus hermanos, hermanas o amigos. Pregunte, “¢,Coémo te sentirias si la gente espera que seas como tu
(hermano, hermana, amigo)?

Quizas quieran leer:
La alegria de ser tl y yo, por Nikola-Lisa

No olvide visitarnos en linea:
WWW.Sesamestreet.com

Www.pbskids.org/dragontales
www.pbskids.org/sagwa

Lo misaan de Seseme Workshop es ayudar o fodas los ninos o desanollar s maimes
potenciles y dicha misssn a5 pesibla pracias el gestvoss apoyo do meestros socios.

© 2003 Sesanme Workshop. Sesane Street © 2003 Sesanme Workshop. Los personajes y |os el ementos rel aci onados con “Sesanme Street”
son marcas regi stradas de Sesame Wrkshop. Todos |os derechos

reservados. Sesanme Street Music Works (jMaravillas Miusicales!) es una iniciativa de servicio publico que invita a |los nifios a
explorar, crear y crecer junto con |a nusica.

Dragon Tal es cuenta, en parte, con el apoyo de una subvenci 6n de Ready To Learn de |a Corporation de Public Broadcasting, a
través del Mnisterio de Educaci 6n de | os Estados Unidos. Dragon Tal es tanbién

cuenta con el auspicio de |los cereales Kellogg's Frosted Fl akes® y Fruit Loops® © 2003 Sesane Workshop/ Col unbi a Tristar

Tel evision Distribution. Los personajes y |os el enentos rel aci onados con

Dragon Tal es, son narcas regi stradas de Sesame Wor kshop/ Col unbia Tristar Tel evision Distribution. Todos | os derechos reservados.

Sagwa, The Chinese Sianmese Cat, es produci do por C néGoupe en asoci aci 6n con Sesame W rkshop y basado en un libro escrito por
Any Tan y con ilustraciones por Getchen Schields. © 2003 C néG oupe
Sagwa | nc. Personajes originales © 2003 Ay Tan y Gretchen Schields. Todos | os derechos reservados.

Véal os en PBS KIDS | ogo TM & © PBS. Todos | os derechos reservados. Usado con el perniso correspondi ente. Auspiciado en parte
por una subvenci 6n de Ready To Learn del Mnisterio de Educaci 6n de |os
Est ados Unidos a través de |la Corporation for Public Broadcasting.
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LConsejos para las familias

4049

Baby Bear y Telly escriben una historia. Stinky cuenta una historia
y Gordon la escribe. Consejo: Pidale a su nifio que cuente una
historia y ayudelo a escribirla. Luego, pueden leerla juntos.
Letray nimero: R, 18

4034

Ernie apenas puede esperar para celebrar el cumpleafios de su
mejor amigo, pero todo lo que Bert desea es un poco de
tranquilidad. Consejo: Lean El mas bonito de todos los regalos
del mundo, por Pascal Teulade. Letray nUmero: M, 4

4050

El tutl de Zoe queda enganchado de un arbol y tanto ella como
Telly piensan en diferentes maneras de recuperarlo.

Consejo: Pregunte, “¢De qué otras maneras podian Telly y Zoe
haber desenganchado el tutd del arbol? Letray nimero: A, 3

4035

Nace un patito en Sesame Street y Telly asume la gran
responsabilidad de hacerse cargo de él. Consejo: Pregunte,
“¢Como aprendié Telly a cuidar a los patitos?

Letray nimero: J, 5

4051

El lobo Leonard le demuestra a EImo y a Zoe que no todos los
lobos son grandes y malos. Consejo: Lean La asombrosa
Graciela, por Mary Hoffman. Letray nimero: U, 1

4036

Elmo ayuda a Gordon a armar su tablero de ajedrez y juntos
tratan de encontrar la pieza que falta. Consejo: Invite a su nifio a
agrupar las partes de un juego segun los colores. Ayudelo a
contar cuantas piezas hay por cada color. Letray namero: |, 10

4052

Telly y Baby Bear hallan algo extrafio en la tienda de Hooper y
tratan de descifrar qué es—jes una gaita! Consejo: Ojeen una
revista y muéstrele a su nifio algo que no haya visto antes. Luego,
preguntele qué funcién cree que cumple dicho objeto.

Letray nimero: V, 10

4037

Super Grover no puede irse porgue su vieja capa se ha
desgastado. ¢ Llegara su nueva capa a tiempo?

Consejo: Pregunte, “¢Por qué crees que el pafio para lavarse no
sirvio como capa? ¢ Por qué la sabana no funcioné?

Letray nimero: F, 8

4053

Big Bird ya esta listo para jugar con Snuffy. jPero no puede hallar
a su mejor amigo! Consejo: Pregunte, “¢Qué deberian hacer Big
Bird y Snuffy, antes de juntarse a jugar? Letray numero: P, 16

4038

Los amigos de Big Bird lo ayudan a encontrar un final feliz para
su historia. Consejo: Invite a su nifio a crear ilustraciones para el
cuento de Big Bird. Letray nimero: G, 15

4054

La mama de Baby Bear va a tener otro bebé y Baby Bear esta
ansioso por los cambios que habra en la familia. Consejo: Lean
Dany, ¢ Quieres cuidar a tu hermanita?, por Brigitte
Weninger. Letray nimero: X, 17

4039

Los extraterrestres EImo y Zoe llegan a Sesame Street y tienen
mucho que aprender sobre la vida alli. Consejo: Lean El arbol
de las hojas DIN A-4, por Carles Cano.

Letray nimero: B, 9

4055

Baby Bear ve a su pequefia hermana por primera vez y descubre
gue termina siendo un buen hermano mayor. Consejo: Haga que
su nifio pretenda ser Baby Bear y actde como reaccionaria en
dicha situacion. Letray nimero: Y, 20

4040

Telly y Baby Bear van a jugar a tomar el té con Zoe después de
gue ésta les explica que el evento no es solamente para nifias.
Consejo: Lean La princesa vestida con una bolsa de papel,
por Michael Martchenko. Letray nimero: T, 0

4056

Curly Bear viene a casa y a Baby Bear le cuesta adaptarse a la
vida en casa, con un nuevo miembro en la familia. Consejo:
Juntos, conversen sobre cdmo se sintié Baby Bear y por qué se
sintié de esa manera. Letray numero: Z, 4

4041

Oscar se dispone a salir a explorar el mundo y encontrar un lugar
con mas refunfufiones donde puede vivir. Consejo: Pidale a su
nifio que dibuje un lugar adecuado donde Oscar pueda vivir.
Letray numero: E, 6

4031

Hay fiesta en la tienda de Hooper y todos van a divertirse, en la
noche de karaoke. Consejo: Pregunte, “¢,Qué hizo Baby Bear
para que Telly se sienta mejor? Letray namero: N, 7

4042

Tanto Telly como Baby Bear piensan que seran los mas
adecuados para cuidar del pez de EImo que se llama Dorothy.
¢A quién seleccionara EImo? Consejo: Pregunte, “;Qué le dirias
a Elmo para convencerlo de que eres el mas indicado para cuidar
a Dorothy? Letray namero: K, 12

4032

iElmo esta4 enamorado de Gina! Y ella le ensefia a EImo que hay
diferentes tipos de amor y que no pueden casarse.

Consejo: Escriba la palabra “amor” sobre una cartulina. Invite a
su nifio a dibujar las personas que ama. Letray nimero: Q, 2

4043

Zoe y Elmo buscan a Rocco, la roca de Zoe, por todas partes.
iEl circo no puede seguir sin él' Consejo: Esconda uno de los
juguetes de su nifio y dele claves o pistas para que lo encuentre.
Letray nimero: L, 13

4033

Alguien en Sesame Street esta robando galletas y Cookie
Monster se ofende cuando lo culpan a él. Consejo: Pregunte,
“¢,Qué harias para que Cookie Monster se sienta mejor ante esa
acusacion? Letray numero: S, 19

4044

Elmo y Zoe usan un libro para aprender a construir una cometa.
Consejo: Ayude a su nifio a construir un barrilete o cometa.
Letray nimero: W, 14
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Consejos para las familias

222 Latristezay lafiesta

Max se siente triste y excluido porque no lo invitaron a la fiesta
gue organiz6 un amigo. Sus amigos dragones tratan de levantarle
el animo. Consejo: Converse con su nifio sobre la leccion que ha
aprendido en el programa.

209 Knuck, Knuck, quién esta donde?

Cassie y Emmy se pierden en un agujero. Deberan usar sus
habilidades para resolver problemas, y asi regresar a casa.
Consejo: Pregunte, “¢,Qué pistas o claves le darias a Cassie 0 a
Emmy?”

223 El rencor que no te deja

Un rencor real y de gran tamafio se instalé en los hombros de
Zak, cuando éste se enojo con Wheezie por haberle roto la flauta
sin querer. Consejo: Pregunte, “¢,Qué harias en lugar de Zak?”

210 La sequia de moras drag6nicas

Lleg6 la temporada para recoger moras dragonicas, jpero alguien
ya las recogié! Consejo: Recorte circulos con cartulina e invite a
su nifio a dibujar y colorear con crayolas, objetos que sean
redondos.

224 El bosque de acertijos

Este grupo de amigos tiene un gran problema para resolver—
deben resolver tres acertijos para poder salir del bosque de
acertijos. Consejo: Pegue una foto de una revista sobre un
pedazo de cartén. Luego, recértela para crear un rompecabezas y
armenlo juntos.

211 Confio en mi

Con mucha préctica, Cassie vence el temor que tenia de actuar
en la obra teatral de la escuela. Consejo: Lean Tomas aprende
a leer, por Rick Jacobson.

201 La piedra de la suerte

Ord esta preocupado porque cree que no podra realizar sus
vuelos especiales sin su piedra de la suerte. Consejo: Pregunte,
“¢Por qué crees que Ord necesitaba su piedra de la suerte para
sentirse seguro?”

212 De vuelta al libro de cuentos

La imaginacion es fundamental en el libro de ilustraciones de
Quetzal, en especial cuando la banda de amigos ayuda a sus
personajes favoritos. Consejo: Pregunte, “;Como ayudarias a
Caperucita Roja a llegar a la casa de su abuelita?”

202 Cassie se cree en si misma

Cassie se destaca en diferentes actividades, pero parece que no
puede ganar un premio en la Feria de la tierra de los dragones.
Por ese motivo siente mucha desilusion. Consejo: Pidale a su
nifio que le muestre algo en lo que se destaca o cuenta con algun
talento especial.

213 De cabeza

Para cruzar su propio puente, el Troll Trumpy exige un pago dificil
de hacer-una pirueta. ¢Podra Emmy aprender a hacer esa
pirueta justo a tiempo para llevarle un plato de sopa al hermano
enfermo de Quetzal? Consejo: Ayude a su nifio a practicar un
desafio fisico, como por ejemplo, saltar la soga o brincar.

203 El fuerte de almohadas

Max y Ord discuten mientras arman fuertes de almohadas. Zak y
Wheezie les demuestran lo triste que es pelear en vez de jugar.
Consejo: Pregunte, "¢, Como podrias usar la cancion Zak y
Wheezie cada vez que tengas un problema?”

214 Una situacion pegajosa

Max se descuida, y se escapa un cerdito mientras cuida a los
bebés. Consejo: Asignele una tarea doméstica a su nifio, de la
cual sea responsible. Por ejemplo: juntar los pares de medias el
dia que laven la ropa.

204 La nube extrafa

Los amigos de Ord deben ayudarlo a deshacerse de una nube
extrafia que lo sigue a todas partes, poniéndolo de un
humorbastante triste. Consejo: Lean Alexander y el dia terrible,
horrible, espantoso, horroroso, por Judith Viorst.

215 Trabajo en equipo

Zak y Wheezie deben aprender a trabajar en equipo para hallar
las medallas perdidas. Consejo: Lean Zak y Wheezie hacen
limpieza, por Irene Trimble.

205 Un deseo grandote

Max se tropieza con un pozo de agua magica, que le concede el
deseo de ser mas grande. Consejo: Pregunte, “¢,Por qué a Max
le gustaba ser grande? ¢,Por qué crees que quiso volver a ser
pequefio?

216 Sobre hielo

El cumpleafios de la foca Willie es motivo de celebraciéon y una
buena oportunidad para que Zak y Wheezie aprendan a patinar
sobre hielo. Consejo: Lean Gracias, Tejon, por Susan Varley.

206 Un nuevo amigo

Este grupo de amigos estéa fascinado con la silla de ruedas de su
nuevo amigo Lorca y su increible mapa, que los lleva donde hay
un tesoro escondido. Consejo: Lean Molly y los peregrinos,
por Barbara Cohen.

217 Busco pero no encuentro

Ord necesita un poco de ayuda en el dia de “Busco pero no
encuentro” en La tierra de los dragones. Consejo: Juntos,
jueguen a las escondidas. Recuérdele a su nifio que ponga en
practica los consejos que aprendié Ord.

207 Me hace falta algo

Max se da cuenta que su viaje a La tierra de los dragones no es
lo mismo, si no puede compartirlo y divertirse con Emmy.
Consejo: Invite a su nifio a crear un dibujo y enviarlo a un amigo
0 miembro de la familia.

218 Solo de tompeta

Zak y Wheezie no pueden hacer lo mismo, al mismo tiempo. Eso
complica el ensayo para el concuso de talentos.

Consejo: Pregunte, “¢,Qué hubiera sucedido si Zak y Wheezie no
se hubieran puesto de acuerdo en turnarse?”

208 Una corona para la princesa Kazoodle

Los dragones deberan enfrentarse a ciertos desafios para poder
obtener la corona que precisa la princesa Kidoodle para su
coronacién. Consejo: Lean Wilma sin limites, por Kathleen
Krull.

219 Inténtalo, te gustara

Todos estan ansiosos por ir a los nuevos juegos del parque de
diversiones, pero Zak no se siente muy comodo al tener que
probar cosas que no conoce. Consejo: Ayude a su nifio a
escoger un nuevo alimento para que pruebe, la proxima vez que
vayan al mercado.
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102 La limpieza de Afio Nuevo

Sagwa quiere que todos piensen que es la mejor cazadora de
ratas del pueblo, y llega a un acuerdo con una rata engafosa que
quiere quedarse en el palacio. Consejo: Lean El hueso
prodigioso, por William Steig.

140 Cha-Siu Bow Wow Miao

Sagwa, Dongwa, y Sheegwa por fin conocen a su primo canino
gue es adoptado. Consejo: Lean Cuéntame otra vez la noche
que naci, por Jamie Lee Curtis y Laura Cornell.

103 Gatos reales

Dongwa se da cuenta de que la historia puede ser interesante,
cuando descubre un templo antiguo fascinante. Consejo: Juntos,
vean fotos de la familia y conversen sobre la historia familiar.

104 Sagwa y su murciélago de la suerte

Sagwa nunca antes habia visto un murciélago. Fu-Fu nunca
antes habia visto un gato. Decidieron ignorar sus diferencias y se
hicieron buenos amigos. Consejo: Lean Sapo y Sepo, por
Arnold Lobel.

131 El mejor amigo de Dongwa

Dongwa esta tan empecinado en impresionar al nuevo gato del
pueblo, que se olvida de si mismo. Consejo: Pregunte, “;,Como
crees que se habran sentido Sagwa y Sheegwa cuando Dongwa
los dejé de lado por Won Tom?”

105 La buena accion de Sagwa

Sagwa ayuda a un nuevo gato del callejon cuya familia no tiene
mucho para comer. Consejo: Invite a su nifio a seleccionar los
juguetes que quiera donar al hospital o refugio de desamparados
del barrio.

132 Cuatro dragones

Fu-Fu y los gatitos actdan una historia mitoldgica sobre cuatro
dragones que se convierten en los grandes rios de China.
Consejo: Pidale a su nifio que le cuente lo que ha aprendido en
base a la historia de los cuatro dragones.

106 Las ropas nuevas del Magistrado tonto

Los sastres vienen de visita y convencen al Magistrado de lo
bellas que son las batas que traen. Sélo Sagwa es lo
suficientemente valiente para decirle la verdad. Consejo: Lean
La gallinita roja, por Lucinda McQueen.

133 Perdido y encontrado

Sagwa y Fu-Fu deben enfrentar un gran desafio, al perder la
medalla que el Magistrado desea darle al Emperador.

Consejo: Lean El automévil de mi abuelo, por Hilda Perera.

107 El Magistrado pierde su puesto

Un error hace que el Magistrado crea que ha perdido su empleo o
puesto. Sus compafieros de trabajo y su familia trabajan juntos
para hacer de sus ultimos dias en palacio, algo muy esecial.
Consejo: Invite a su nifio a que lo ayude a planear una comida
especial para celebrar el Dia de la Madre.

134 Todo un adulto

Sheegwa trata de comportarse como un adulto, para demostrar
gue ha madurado. Pero luego se da cuenta que prefiere seguir
siendo una gatita. Consejo: Lean Zapatos nuevos para Silvia,
por Johanna Hurwitz

108 Mini-documental: La danza

Los bailarines usan su arte para comunicar, contar una historia o
celebrar un evento. Consejo: Escuchen la musica preferida de su
nifio y bailen juntos.

135 Poco cémodo

El palacio estéa lleno de gente cuando el primo del Magistrado y
su familia se refugian alli. Consejo: Pregunte, “¢ Cémo
prepararias la casa para albergar a algunos de nuestros
parientes?”

109 El gato y el raton

A Sagwa le encanta jugar con sus amigos los ratones, pero cede
ante la presion de los gatos del callején, cuando éstos se burlan
de ella. Consejo: Pregunte, “¢,Qué harias si alguien se burla de ti
porgue juegas con tu amigo?”

136 El nombre del juego

Sagwa y sus hermanos aprenden la historia que se halla detras
de cada uno de sus nombres especiales y el significado que en
realidad tienen. Consejo: Digale a su nifio el significado de su
nombre y por qué han elegido dicho nombre.

110 Sheegwa y la tormenta de nieve

Sheegwa amenaza con irse cuando se cansa de las mandonas
ordenes de Sagwa. Consejo: Lean El pinguino Taky, por
Helen Lester.

137 Jun extrafia su hogar

Jun malinterpreta las predicciones de una sefiora que predice el
futuro y cree que debe entonces, dejar el palacio y regresar a su
casa. Consejo: Pregunte, “¢;Qué crees que quiso decir la adivina,
cuando le dijo que pronto estara en casa’'?”

111 Cazadores de tesoros

Sagwa, sus amigos y un arquedlogo van en busca de un tesoro
escondido. jY deberan aplicar sus habilidades especiales para
salir de un aprieto.! Consejo: Pregunte, “;Qué crees que
hubieran hecho Sagwa y Fu-Fu si Shei-hu no hubiera estado alli
para ayudarlos?”

138 El regreso de larata

La rata engafiosa esta de regreso y esta vez convence a
Sheegwa para que robe una galleta, prometiéndole que a cambio,
le ayudara a ganar un juego. Consejo: Lean La procesion de
Naty, por Gina Freschet.

112 Mini-documental: La luna

La luna es motivo de inspiracion para festejos e historias. Desde
el festival chino de la luna, hasta un cuento folclérico africano.
Consejo: Lean El hombre de la luna, por Tomi Ungerer.

139 La nifiera de gatos

A estos gatios los cuida una nifiera que resulta ser muy distinta a
las demas. Consejo: Pregunte, “;Qué hizo la nifiera para que
Sagwa crea en si misma?”

113 La 6pera de los gatos del callejon

Baba y Mama discuten por la manera en que Baba canta. Los
gatitos estan preocupados porque creen que sus padres ya no se
quieren. Consejo: Juntos, conversen sobre alguna discusién que
haya habido en la familia y sefiale como el problema fue resuelto.




