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4099

Elmo y sus amigos jestan haciendo unos experimentos en Sesame Street! Los curiosos EImo, Zoe y Telly quieren saber
si objetos como una hoja, una manzana, Rocco y un triangulo flotaran, se hundiran, se deslizaran en el agua o no.
Primero, elaboran una hipétesis, es decir, piensan una idea, de lo que podria pasar; luego, prueban su hipétesis con un
experimento. Gordon los ayuda, preguntandole a los amigos qué esta pasando y qué puede pasar después.

Los nifios pequefios son cientificos por naturaleza... les gusta experimentar con todo lo que los rodea. Fomente este
interés en su nifio, realizando algunos experimentos con agua, tal como lo hacen EImo, Zoe y Telly en Sesame Street.

Juntos recopilen algunos objetos para usar en experimentos. Puede empezar con cosas como las que uso6 el grupo en
Sesame Street, tales como una hoja, una manzana, una roca y un triangulo; o si lo prefiere, seleccione sus propios
articulos, tales como una esponja, una pajilla o un pequefio juguete de plastico. Llene un balde o una tina con agua.
Anime a su nifio a poner objetos en el agua e investigar lo que sucede. ¢ Flotan, se hunden o se deslizan los objetos?
Pregunte: ¢,Qué esta sucediendo? ¢Por qué crees que esta pasando esto?

Usted también puede leer:
Dime como flotan los barcos, por Shirley Willis

No se olvide de visitarnos en lared de Internet
www.pbskids.org/dragontales
www.pbskids.org/sesamestreet
wWww.sesamestreet.com

La misién de Sesame Workshop es ayudar a todos los nifios a desarrollar sus maximos
potenciales y dicha mision es posible gracias al generoso apoyo de nuestros socios.
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Consejos para las familias

4037

En este Journey to Ernie, Big Bird busca una figura de cuatro lados
iguales para descubrir donde se esconde Ernie. Consejo: Dibuje un
circulo, triangulo, pentdgono y octégono para su nifia. Conversen
sobre el nimero de lados de cada figura. Letray niumero: F, 8

4097

El programa de hoy presenta una fruta deliciosa, amarilla, citrica:
ila toronja! Consejo: Lean D.W., la quisquillosa, por Marc Brown.
Letray numero: J, 9

4106 La palabra del dia en ingles: Sing

“Sing” significa “canta” en inglés. Consejo: Jueguen al juego “sing”,
donde usted y su nifio se turnen para cantar sus canciones favoritas.
Antes de empezar a cantar, diga “sing”. Letray nimero: C, 2

4043 Grover Global: Haciendo ladrillos en Centroamérica
Grover aprende cémo se hacen los ladrillos con Umberto y su
papa. Consejo: Salgan a explorar su vecindario y busquen
edificios construidos con ladrillos. Letray namero: L, 13

4038 El mundo de EImo: Animales salvajes

Elmo quiere saber mas de los animales salvajes, tales como los
leones, tigres, 0sos y elefantes. Consejo: Nombren con su nifio
algunos animales salvajes. Luego, nombren algunas mascotas.
Conversen sobre la diferencia entre ambos. Letray namero: G, 15

4098

Ricitos de oro estropea otros personajes de canciones de cuna
hasta que ellos le dicen cémo se sienten. Consejo: Pregunte a
su nifio: “¢ Qué le dirias a Ricitos de oro para dejarle saber como
te sientes?” Letray nimero: Y, 5

4093

Hoy vas a conocer un vegetal amarillo, el maiz. Consejo: Conversen
sobre los diferentes alimentos que provienen del maiz, incluyendo las
palomitas y las tortillas de maiz. Luego, preparen un bocadillo
saludable con algun producto de maiz. Letray numero: T, 2

4044

Gabi ayuda a Zoe y EImo a encontrar un libro sobre cémo fabricar
cometas cuando ellos no pueden comprar una en la tienda de
Hooper. Consejo: Pregunte a su nifio: “¢ Qué podrias hacer para
ayudar a un nifio menor que conoces?” Letray namero: W, 14

4039

Cuando se hacen pasar por visitantes de otro planeta, Zoe y EImo
descubren el amor y los abrazos. Consejo: Pregunte a su nifio: “Si
vinieras por primera vez al planeta Tierra, ¢qué seria una de las
cosas buenas que descubririas?” Letray namero: B, 9

4099

Un par de plantas desesperadas reciben ayuda del jardinero.
iNecesitan agua y sol! Consejo: Lean Cémo crece una semilla,
por Helene J. Jordan. Letray numero: P, 15

4094 La palabra del dia en ingles: Nap

“Nap” significa “siesta” en inglés. Consejo: Conversen con su nifio
sobre los beneficios de la siesta. Una siesta te calma y tranquiliza y
te da mas energia para... jjugar! Letray nimero: S, 19

4046

Ernie y Bert juegan a “Adivina qué animal hace ese sonido”.
Consejo: Imite los sonidos de algunos animales y pida a su nifio
gue adivine cual animal lo hace. Luego, pidale que haga un
sonido y usted adivina qué animal es. Letray numero: 2, O

4040

Prairie Dawn escribe hermosas invitaciones y organiza una elegante
fiesta de té, pero no logra que Cookie Monster se comporte bien.
Consejo: Inventen con su nifio una idea o tema para una fiesta.
Escriban invitaciones para los amistosos animales de peluche.
Letray numero: T, 0

4100

Telly y Baby Bear colaboran en un cuento, pero tienen opiniones
artisticas muy diferentes. Consejo: Pregunte a su nifio: “¢De qué
otras maneras podrian Telly y Baby Bear superar sus
diferencias?” Letray nimero: F, 11

4095

La palabra del dia en lenguaje de sefias es: “ejercicio”.

Consejo: Practiquen cantar “ejercicio” durante el dia mientras usted
y su nifio se ejercitan. Letray numero: U, 8

4047

iLa letra del dia es D! Consejo: Piense con su nifio en algunas
palabras que empiecen con D. Escriba cada palabra en un trozo
de papel, y pidale que haga un dibujo de la palabra.

Letray numero: D, 4

4041

Oscar se siente deprimido, y Maria cree que un cambio de ambiente
le har& bien... hasta que se da cuenta que él quiere jmudarse a su
casa! Consejo: Pregunte a su nifio: “¢ Te aburres a veces?” Piensen
en hacer cosas nuevas y divertidas para combatir los bajones.
Letray nimero: E, 6

4101

Action Elephant convence a Maria que levante las piernas para
mover su cuerpo. Consejo: Conversen sobre algunos
movimientos fisicos simples que su nifio puede hacer a diario.
Luego, jpractiquenlos juntos! Letray nimero: K, 12

4096 El mundo de Elmo: La piel

iElmo quiere saber mas acerca de la piel! Consejo: Pregunte a su
nifio qué le escucho decir a EImo acerca de la piel. Refuerce los
mensajes claves acerca de como mantener limpia la piel y protegerla
del clima severo. Letray numero: B, 3

4048

iLa letra del dia es H! Consejo: Escriba la palabra “Halloween”
en una cartulina grande, y pida a su nifio que haga un mural o
collage de esta tradicional fiesta. Letra'y numero: H, 7

4042

Telly y Baby Bear compiten para ver quién cuidard mejor a Dorothy,
el pez de Elmo. ¢ Como elegird Elmo al cuidador?

Consejo: Conversen acerca de un conflicto que su nifio haya tenido
con un amigo o hermano. ¢, Cual seria una solucién que dejara
contentos a todos? Letra 'y numero: K, 12
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Consejos para las familias

310 Canciones de dragones: Exprésate

Tus amigos de los Cuentos de dragones te animan a expresarte y a
dejar saber a los demés lo que estas pensando, aungque seas un poco
timido. Consejo: Practiquen con su nifio hablar sobre diferentes tipos
de sentimientos, tales como sentirse alegre, emocionada, enfadada y
triste.

321 La estrellita triste

Cuando Celeste, una estrella de La Tierra de los Dragones,
quiere ver un arco iris, el grupo la ayuda. Pero hacer un arco iris
no es tan facil como parece. Consejo: Lean ¢De qué esta hecho
al arco iris?, por Betty Ann Schwartz.

311 Solo de trompeta

Cuando Zak y Wheezie quieren hacer dos cosas diferentes al mismo
tiempo, ellos tienen que llegar a un acuerdo. Consejo: Pida a su nifio y
a un amigo que elijan algo que quieran hacer. Luego, hagan ambas
cosas, tomando turnos.

322 Adiés, pequefia ave

Emmy tiene que despedirse de un ave pequefia que cuida para
gue pueda volver con su familia. Consejo: Pregunte a su nifio:
“¢ Es dificil decir adids a un amigo especial 0 a un miembro de la
familia?” Invente algunas formas para que decir adiés sea mas
facil.

312 Lainteligencia le gana al tamafio

Cuando Max se desanima frente a un reto, Lorca lo motiva a pensar en
lo que si puede hacer, en vez de pensar en lo que no puede hacer.
Consejo: Haga una lista con su nifio de algunas de las cosas que si
sabe y puede hacer.

323 Canciones de dragones: Trata

Con esta divertida cancion, el grupo te alienta a que te esfuerces
para que logres mas de lo que jamas has alcanzado. jTrata!
Consejo: En el parque de juegos, anime a su nifio a usar un
juego que no haya usado antes.

313 Sobre hielo

Zak y Wheezie necesitan aprender a patinar para el cumpleafios de
Willy, la foca. Consejo: Pregunte a su nifio: “;, Qué mas podria haber
hecho el grupo para que Zak se parara en el hielo?”

324 Despiertan los capullos

Max necesita ayuda para levantarse en la mafiana para ver el
Despertar de los capullos. Consejo: Haga una lista con su nifio
de algunas cosas que hacen mas divertido y facil despertarse y
prepararse para enfrentar el dia. Luego, apliquen algunas ideas.

314 Lalaguna vacia

Los dragones y los nifios necesitan descubrir una manera de llenar la
laguna draguna. Consejo: Pregunte: “¢,Qué necesitan para vivir las
criaturas acuaticas? ¢ Qué necesitan para vivir las criaturas terrestres?”

325 Canciones de dragones: Zak y Wheezie

Esta cancion celebra la diferencia de un cierto dragén de dos
cabezas. Consejo: Pregunte: “¢; Te sientes a veces como Zak y
Wheezie? ¢ Sientes a veces dos cosas diferentes a la vez?”

315 Canciones de dragones: Baila
Tus amigos de los cuentos de dragones jbailan todos juntos!
Consejo: Invente una breve cancion con su nifio y jpénganse a bailar!

326 Dedos verdes

Cuando la lluvia arranca de raiz una pequefia flor, los dragones y
los nifios deben aprender a cuidarla. Consejo: Ponga en un vaso
de plastico un poco de tierra y semillas de césped. Coloquen con
su nifio el vaso en un lugar soleado, riéguenla y obsérvenla
crecer.

316 Jugando y aprendiendo

Los amigos dragones ayudan a Ord a aprender a contar, jugando un
juego parecido a la rayuela llamado hopscotch. Consejo: Salgan y
dibuje la rayuela en el suelo y juegue con su nifio. Identifique los
nameros en inglés y espafiol.

327 Cassie, ladragona de ojos verdes

Cuando Cassie lleva a su hermano Finn a la escuela, ella siente
celos de toda la atencién que recibe. Consejo: Pregunte a su
nifio: “¢, Qué te hace sentir celoso?” Piensen maneras de ayudarlo
a sobrellevar esos sentimientos.

317 Hasta pronto, Sophie

Cassie se siente mejor respecto a la partida de hermana mayor cuando
le ensefia algo nuevo a su hermana menor. Consejo: Pregunte: “; Qué
cosas puedes hacer para sentirte mejor cuando extrafias a alguien?”

328 Canciones de dragones: Flip Flop

Esta cancion de dragones te anima a mirar las cosas desde una
nueva perspectiva. Consejo: Conversen sobre un problema o
dificultad que su nifio haya tenido recientemente. Luego, traten de
buscar algo positivo que haya resultado del problema.

318 Trabajo en equipo

Para recuperar sus medallas-dragén, Zak y Wheezie tienen que
aprender a dejar de discutir y a trabajar juntos. Consejo: Lean jAhora
me toca a mi!, por David Bedford.

329 Viajando en un cuento

El dragdn y los nifios tienen que aprender a mirar las cosas
desde la perspectiva de cada uno para poder terminar el cuento
en el magico libro de cuentos de Quetzal. Consejo: Escriba con
su nifio un cuento que lo incluya a él y a sus amigos.

319 Latristezay lafiesta

A Max no lo invitaron a la fiesta de cumpleafios de su amigo y por eso
estd muy dolido. ¢ Pueden alegrarlo sus amigos dragones?

Consejo: Pregunte a su nifio: “¢Alguna vez has sentido dejado de
lado?” En ese caso, hablen sobre cdmo puede alegrarse cuando le
pase eso.

101 Volando con dragones

Cuando Max y Emmy encuentran una escama de dragon y un
poema que los transporta a La Tierra de los Dragones, su nuevo
hogar les parece mucho mas célido. Consejo: Lean Estrellita se
despide de su isla, por Samuel Caraballo.

320 Canciones de dragones: Pisadas de drag6n

Los dragones y los nifios inventan un baile jnuevo y divertido!
Consejo: Inventen con su nifio un baile nuevo con un par de
movimientos diferentes. Luego, pongan musica y... ja bailar se ha
dicho!




